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บทคัดย:อ 

 

  คณะทำงานไดQจัดทำระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา ข้ึน โดยวัตถุประสงคC ดังน้ี 
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อุดรธานี และ 2) เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของผูQใชQ ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา วิทยาลัย

เทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ผลการพัฒนาระบบ พบวEา ไดQระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา 

วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ท่ีสามารถ ใชQงานไดQจริง ผลการสอบถามความพึงพอใจของ

คณะครูการตลาด พบวEา ผูQใชQมีความพึงพอใจในภาพรวม อยูEในระดับมากท่ีสุด โดยมีคEาเฉล่ียความพึง

พอใจในภาพรวม 4.60 คEา S.D. 0.46 
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Abstract 

The  group has created a management system for Buddharaksa Dormitory with 

the following objectives: 1) To design and develop the Buddharaksa dormitory 

management system, and 2) to inquire about user satisfaction of Buddharaksa 

dormitory management. The results of the system  found that, there was a 

Buddharaksa dormitory management system Effective and can actually be used, and 

the results of the satisfaction survey of the marketing teachers found that users were 

satisfied overall. at the highest level with an overall satisfaction average of 4.60, S.D. 

value of 0.46 

 

Keywords: Buddharaksa Dormitory Management System 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ค 

กิตติกรรมประกาศ 

 
งานวิจัยฉบับน้ีสำเร็จลุลEวงดQวยดี เน่ืองจากความกรุณาอนุเคราะหCใหQคำแนะนำเก่ียวกับงานวิจัย

อยEางดีย่ิงจาก ผูQอำนวยการวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี นางสาวพิไรกุล  แกQวคำงาม ทEาน

รองผูQอำนวยการทุกทEาน ท่ีเห็นชอบในการจัดทำส่ิงประดิษฐCและใหQการรายงานส่ิงประดิษฐC ท่ีปรึกษา

จัดทำช้ินงานส่ิงประดิษฐC รวมท้ังคณะครูประจำสาขาคอมพิวเตอรCทุกทEานท่ีใหQคำแนะนำ ท่ีไดQเสียสละ

เวลาอันมีคEาในการใหQขQอคิดเห็นเป�นอยEางมากท้ังหลักการทฤษฎีแนวคิด จึงขอขอบพระคุณทุก ๆ ทEานท่ี

ไดQสนับสนุนการทำงาน ใหQกำลังใจแกEผูQจัดทำช้ินงานเสมอมา กระท่ังการศึกษาคQนควQาน้ีสำเร็จลุลEวง

ดQวยดี  และความดีอันเกิดจากการคQนควQาน้ีขอบมอบแดEบิดา มารดา ครู อาจารยC และผูQมีพระคุณทุก

ทEาน 

คณะผูQจัดทำหวังเป�นอยEางย่ิงวEาส่ิงประดิษฐCจะเป�นประโยชนCตEอผูQใชQงานและสรQางความ

สะดวกสบายตEอผูQประกอบการเจQาของหอพัก หากผูQอEานหรือผูQศึกษางานวิจัยเร่ืองน้ีมีขQอเสนอแนะ

ประการใด กรุณาแจQงใหQคณะผูQจัดทำทราบจักขอบพระคุณอยEางสูง 

 

คณะผูQจัดทำ 

    2566 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ง 

สารบัญ 

 

     หน%า 

บทคัดยEอภาษาไทย ก 

บทคัดยEอภาษาอังกฤษ ข 

กิตติกรรมประกาศ ค 

สารบัญ                                                                                                            ง 

สารบัญตาราง ฉ 

สารบัญภาพ ฉ 

 

บทท่ี  1 บทนำ 1 

 ความเป�นมาและความสำคัญ 1 

 วัตถุประสงคCของการวิจัย 1 

 ขอบเขตการวิจัย 1 

 สมมติฐานการวิจัย 2 

 คำจำกัดความท่ีใชQในงานวิจัย 2 

 ประโยชนCท่ีไดQรับ 2 

 

บทท่ี  2 แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข%อง 3 

 กรอบแนวคิดในการวิจัย 3 

 ทฤษฎีและเอกสารท่ีเก่ียวขQอง อุปกรณCท่ีใชQ 3 

 ระบบฐานขQอมูล 4 

 การวิเคราะหCออกแบบระบบ 5 

 เคร่ืองมือและภาษาท่ีใชQในการพัฒนา 5 

 

บทท่ี  3 วิธีดำเนินการวิจัย                      8 

 ภาพรวมของระบบ    8                                   

 แผนผังการทำงานของระบบ 8 

 System Flowchart 9 

 Context Diagram 10 

 ER Model Diagram                  10 



 จ 

สารบัญ (ต:อ) 

           หน%า 

 ประชากรและการสุEมกลุEมตัวอยEาง                  11 

 เคร่ืองมือในการวิจัย                  11 

 การเก็บรวบรวมขQอขQอมูล                  11 

 การวิเคราะหCขQอมูล และสถิติท่ีใชQในการวิเคราะหC                  11 

 

บทท่ี  4 ผลการวิจัย     12 

 ผลการออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา   12 

 ผลการสอบถามความพึงพอใจของผูQใชQระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา   13 

 

บทท่ี  5 สรุปผลการวิจัยอภิปรายผลและข%อเสนอแนะ     14 

 สรุปผลการวิจัย 14  

 อภิปรายผล   14    

 ขQอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใชQ                  14 

 ขQอเสนอแนะในการทำวิจัยคร้ังตEอไป 14 

 

บรรณานุกรม 15 

 บรรณานุกรมภาษาไทย  15 

 

ภาคผนวก 16 

 ภาคผนวก ก  17 

 ภาคผนวก ข  19 

 ภาคผนวก ค  23 

 ภาคผนวก ง  25 

 

ประวัติผู%วิจัย  28 

 คณะผูQจัดทำ   28

  

  

 



 ฉ 

 

สารบัญตาราง 

 

ตารางท่ี   หน%า 

4.1 ผลการสอบถามความพึงพอใจจากคณะครูการตลาด  จำนวน 20 คน 10 

   

 

 

สารบัญภาพ 

 

ภาพท่ี  หน%า 

1.1 ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา   2 

2.1 Visual Studio Code 5 

2.2 Laragon 6 

3.1 ภาพรวมของระบบ 8 

3.2 แผนผังการทำงานของระบบ   8 

3.3 System Flowchart   9 

3.4 Context Diagram ระบบบริหารจัดการหอพัก 10 

3.5 ER Model Diagram  10 

4.1 หนQาแรกของระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษา 12   

ข-1 คูEมือการใชQงานหนQาท่ี 1 20 

ข-2 คูEมือการใชQงานหนQาท่ี 2 20 

ข-3 คูEมือการใชQงานหนQาท่ี 3 20 

ค-1 แบบรับรองการนำเสนอผลงานสิงประดิษฐCของคนรุEนใหมEไปใชQงานจริง 24 

ง-1 ออกแบบรูปภาพดQวยโปรแกรม Photoshop CC 26 

ง-2 เขียนโปรแกรมดQวย Visual Studio Code 26 

ง-3 ป�ายหอพักพุทธรักษา 27 

ง-4 หอพักพุทธรักษา 27 

 



 1 

บทที่ 1 

บทนำ 

 

ความเปxนมาและความสำคัญ 

 เน่ืองจากป�จจุบันวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ มีนักเรียนระดับ ปวช. และ ระดับ ปวส. 

จำนวนท้ังส้ิน 1946 คน และนักเรียน นักศึกษาระดับช้ัน ปวช. จะตQองอยูEหอพักของวิทยาลัย เพ่ือใหQมี

ความสะดวก และปลอดภัย ในการบริหารจัดการ แตEหอพักท่ีข้ึนตรงตEอวิทยาลัย มีเจQาของหลายคน 

และมีหลายแหEง ทำใหQเกิดความไมEสะดวกในการประสานการจองหQองพัก ท้ังจากผูQปกครอง และจาก

คณะทำงานการตลาดท่ีมีหนQาท่ีไปรับสมัครนักเรียนจากสถานท่ีตEางอำเภอ ตEางจังหวัด และเม่ือนักเรียน

สมัครแลQว มีความประสงคCจะเขQาอยูEหอพัก คณะทำงานท่ีรับสมัครนักเรียนจะตQองดำเนินการจองใหQ

นักเรียนในทันที เพ่ือยืนยันสิทธิและประโยชนCของนักเรียนเอง อีกท้ังเป�นการเสริมความเช่ือม่ันใหQกับ

ผูQปกครองนักเรียนไดQในระดับหน่ึง 

 แตEการทำงานในดQานการจองและการบริการดูแลหQองพักของวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ

อุดรธานี ยังไมEมีประสิทธิภาพเทEาท่ีควร การทำงานในดQานการจองและการดูแลหQองพักท่ีไมEมี

ประสิทธิภาพน้ัน ทำใหQเกิดป�ญหาหลายๆอยEาง บางคร้ังอาจจะไมEสามารถติดตEอส่ือสารกับผูQดูแลหอพัก

ไดQ ทำใหQการจองเกิดความลEาชQา และเม่ือเขQามาอยูEอาศัยแลQว การแจQงเก่ียวกับการบริการของหอพัก 

เชEน น้ำไมEไหล ไฟไมEสวEาง สQวมเต็ม ฯลฯ ไมEสะดวก และลEาชQา 

  จากป�ญหาขQางตQนเพ่ือเป�นการพัฒนาระบบงาน คณะผูQจัดทำโครงงานไดQเล็งเห็นความสำคัญท่ี จะ

พัฒนาระบบงานหอพักของวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี โดยใชQหอพัก พุทธรักษา เป�น

หอพักท่ีใชQทดลองระบบ   

 

วัตถุประสงคzของการวิจัย 

1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยี

บริหารธุรกิจอุดรธานี 

2. เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของผูQใชQ ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัย

เทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี 
 

ขอบเขตการวิจัย 

1. Admin ผูQดูแลระบบ 

   2. ผูQดูแลหอพัก และเจQาหนQาท่ีการตลาด (ผูQรับสมัครนักเรียน) 

   3. บุคลากรท่ัวไป 

   4. นักเรียน 
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สมมติฐานการวิจัย  

ระบบบริหารจัดการหอพักวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ ทำงานไดQอยEางมีประสิทธิภาพ 
 

คำจำกัดความท่ีใช%ในงานวิจัย 

 ระบบ (System) หมายถึง กลุEมองคCประกอบตEางๆ เชEน ภาษา PHP ,HTML ,Java Script CSS, 

MySQL เป�นตQน ท่ีนำมาพัฒนาข้ึน เป�นระบบบริหารจัดการหอพัก เพ่ืออำนวยความสะดวกสบายใหQแกE

ผูQใชQบริการหQองพัก 

 เว็บไซตC (Website) หมายถึง หนQาเว็บเพจของระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษาท่ีจัดทำข้ึน 

เพ่ือนำเสนอ ขQอมูลตEางๆ เก่ียวกับการบริหารจัดการหอพัก ผEานทางคอมพิวเตอรCและอินเทอรCเน็ต โดย

จะมีหนQาเว็บ เพจหลายๆ หนQาท่ีเช่ือมโยงเขQากับไฮเปอรCล้ิงคC เพ่ือใหQสามารถเปIดไปยังหนQาเพจตEางๆ ไดQ

อยEาง งEายดาย ระบบบริหารจัดการหอพักวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ คือ การท่ีลูกคQาสามารถเขQา

ไปหนQาเว็บของหอพัก แลQวทำการเลือกจองหQองพัก  หรือแจQงป�ญหาหอพัก ผEานทางชEองทางออนไลนCไดQ 
  
ประโยชนzท่ีได%รับ 

1. สามารถนำระบบบริหารจัดการหอพัก วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจมาประยุกตCใชQในการ

จองอพารCทเมQนทCหรือหอพักท่ัวไปไดQ  

2. ไดQระบบบริหารจัดการหอพัก วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจท่ีมีประสิทธิภาพ 

ระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 1.1 ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา 
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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข?อง 

 

กรอบแนวคิดการในการวิจัย 

 ในป�จจุบันน้ี เทคโนโลยีเป�นส่ิงเขQามามีบทบาทในชีวิตประจำวันของเราเป�นอยEางมากและเป�นส่ิง

ท่ีทำใหQเราดำเนินชีวิตประจำวันไดQสะดวกมากย่ิงข้ึน ไมEวEาจะเป�นดQานการศึกษา ดQานความบันเทิง และ

อ่ืนๆอีกมากมาย เราจึงไดQเกิดความคิดในการนำเอาเทคโนโลยีเขQามาการบริหารจัดการหอพักนักศึกษา 

เน่ืองจากในป�จจุบันวิทยาลัยของพวกเราไดQเก็บขQอมูลของผูQเขQาพักในรูปแบบของเอกสาร Excel ทำใหQ

การเขQาถึงขQอมูลตEางๆเป�นเร่ืองท่ียาก เน่ืองจากจะตQองติดตEอไปยังบุคคลท่ีรับผิดชอบเทEาน้ัน และในกรณี

ฉุกเฉินพวกเราไมEสามารถทราบไดQเลยวEาวันน้ีครูเวรประจำวันคือใคร สEวนบุคลากรดQานการตลาดท่ี

ปฏิบัติหนQาท่ีอยูEนอกวิทยาลัยก็เกิดป�ญหาในการเขQาถึงขQอมูลเชEนกัน ยกตัวอยEางเชEน การขอขQอมูลผูQเขQา

พัก จำนวนหQองพักท่ีวEาง หรือการนำนักเรียนเขQาประจำหQองลQวนแลQวแตEตQองรอขQอมูลจากผูQรับผิดชอบ 

ทำใหQเกิดความลEาชQา และเกิดขQอผิดพลาดมากมาย เราจึงพัฒนานวัตกรรมเพ่ือแกQใขป�ญหาน้ีข้ึนมา

โดยเฉพาะ 
 

ทฤษฎีและเอกสารท่ีเก่ียวข%อง 

 1. ความหมายของระบบ (System) โอภาส เอ่ียมสิริวงศC (2555: 20) ไดQกลEาวถึง ความหมายของ

ระบบ (System) คือ กลุEมขององคCประกอบตEางๆ ท่ีมีความสัมพันธCกันโดยแตEละ องคCประกอบจะทำงาน

รEวมกันเพ่ือจุดประสงคCเดียวกันโดยแบEงระบบออกเป�น 2 ลักษณะใหญEๆ คือ 

 1.1 ระบบปIด (Close System) เป�นระบบท่ีมีการควบคุมการท างานและการ แกQไข  

ดQวยตนเองของระบบเองอยEางอัตโนมัติ 

 1.2 ระบบเปIด (Open System) เป�นระบบท่ีไมEมีการควบคุมดQวยตัวระบบเอง จะตQอง 

ควบคุมดูแลโดยมนุษยC 

 2. การวิเคราะหCระบบ (System Analysis) โอภาส เอ่ียมสิริวงศC (2555: 32) ไดQกลEาวถึง การ

วิเคราะหCระบบ (System Analysis) เป�นการศึกษาถึงป�ญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบงานป�จจุบัน (Current 

System) เพ่ือออกแบบระบบการทำงานใหมE (New System) นอกจากออกแบบสรQางระบบงานใหมE

แลQว เป�าหมายในการวิเคราะหC ระบบตQองการปรับปรุงและแกQไขระบบงานเดิมใหQมีทิศทางท่ีดีข้ึนโดย

กEอนท่ี ระบบงานใหมEยังไมEนำมาใชQงานระบบงานท่ีดำเนินการอยูEในป�จจุบันเราเรียกวEา ระบบป�จจุบัน 

แตEถQาตEอมา มีการพัฒนาระบบใหมEและนำมาใชQงาน เราจะเรียกระบบป�จจุบันท่ีเคยใชQน้ันวEา ระบบเกEา 

(Old System) 
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 3. การออกแบบระบบ (System Design) โอภาส เอ่ียมสิริวงศC (2555: 32) ไดQกลEาวถึงการ

ออกแบบระบบ (System Design) คือ กระบวนการของการวางแผนระบบใหมE หรือระบบท่ีนำมาเสริม

กับระบบเดิมท่ีมีอยูEแลQว การออกแบบระบบน้ีจะครอบคลุมถึงการออกแบบโปรแกรมและฐานขQอมูล 

สำหรับการออกแบบโปรแกรมโดยสEวนใหญEจะอาศัยแบบเรียกวEา Data Flow Diagram เพ่ือวิเคราะหC 

Input / Output และข้ันตอนการทำงานของระบบ 

 4. การวิเคราะหCและออกแบบระบบ (System Analysis and Design) โอภาส เอ่ียมสิริวงศC 

(2555 : 60 - 66) ไดQกลEาวถึงการวิเคราะหCและออกแบบระบบ (System Analysis and Design) คือ 

วิธีการท่ีใชQในการสรQางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมEในธุรกิจใด ธุรกิจหน่ึงหรือระบบยEอยของธุรกิจ 

นอกจากการสรQางระบบสารสนเทศใหมEแลQวการวิเคราะหCระบบ จะชEวยในการแกQไขระบบสารสนเทศ

เดิมท่ีมีอยูEแลQวใหQดีข้ึนดQวย 

 5. ผังการแยกฟ�งกCชันงานยEอย (Decomposition Diagram) คือ การออกแบบผังระบบงานเพ่ือ

ทำใหQทราบถึงกระบวนการหลักในระบบงาน และฟ�งกCชันยEอยของระบบงานน้ันๆ เพ่ือเป�นแนวทางใน

การจัดแผนผังการไหลของขQอมูลตEอไป 

 6. ผังระบบ (Context Flow Diagram) คือ การออกแบบระบบงาน โดยแผนภาพจะมีเพียงหน่ึง

โปรเซส (Process) ท่ีเป�นช่ือ ของระบบงานและมีดาตQาโฟลวC (Data Flow) เช่ือมตEอระหวEางโปรเซส 

(Process) กับ เอ็กซCเทอรCนัล เอ็นติต้ี (External Entites) โดยไมEมีดาตQาสโตรC (Data Store) และคอน

เท็กซCไดอะแกรมจะแสดงผูQท่ีเก่ียวขQองกับระบบหลักเทEาน้ัน 

 7. แผนภาพกระแสขQอมูล (Data Flows Diagram: DFD) การออกแบบระบบงานในวงจรการ

พัฒนาระบบนิยมใชQแผนภาพกระแสขQอมูล เน่ืองจากเป�นแบบจำลองท่ีประกอบดQวยรูปภาพท่ีสามารถ

แสดงถึงสEวนประกอบของฟ�งกCชัน การทำงานของระบบงานสารสนเทศซ่ึงประกอบดQวยสEวนประมวลผล 

สEวนจัดเก็บขQอมูลทิศทางการไหลของขQอมูลระหวEางสEวนประมวลผลตEางๆ รวมท้ังบุคคลและส่ิงของตEางๆ 

ท่ีกระทำกับสEวนประมวลผลเหลEาน้ันโดยแผนภาพกระแสขQอมูลท่ีใชQจะเป�นรูปแบบของ Gene & 

Sarson 
 

ระบบฐานข%อมูล 

 ฐานข%อมูลเป,นส.วนสำคัญ เน่ืองจากเป,นส.วนท่ีใช%ในการจัดเก็บข%อมูลของระบบ โดยจะนำไปใช%ท้ังใน

ส.วนของข%อมูลนำเข%า และการแสดงรายงานในทุกๆ ระบบงาน ดังน้ันจึงต%องมีการออกแบบโครงสร%าง

ฐานข%อมูลท่ีเหมาะสม สามารถนำมาจัดเก็บข%อมูลต.างๆ ภายในองคOกรได%อย.างครบถ%วนไม.ซ้ำซ%อน และ

รองรับการขยายตัวในอนาคต 

 วิเชียร เปรมชัยสวัสด์ิ (2546 : 2) ให%ความหมายของฐานข%อมูล หมายถึง ชุดของข%อมูลท่ีมา

ความสัมพันธOกันท่ีถูกนำมาจัดเก็บไว%ด%วยกัน เพ่ือให%สามารถใช%ข%อมูลเหล.าน้ันร.วมกันได%อย.างรวดเร็วและมี

ประสิทธิภาพ 
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การวิเคราะห*ออกแบบระบบ 

 มนูญ แก%วราตรี (2541) กล.าวถึง ความหมายของการวิเคราะหOและออกแบบระบบแบ.งเป,น 2 ส.วน

ด%วยกัน คือ การวิเคราะหOระบบ (System analysis) คือ กระบวนการของการศึกษาข้ันตอนการ ทำงาน

ของธุรกิจเพ่ือระบุเปiาหมายและจุดประสงคOในการปรับปรุงแก%ไขระบบน้ัน จากน้ันจึงทำการกำหนดปjญหา

และหาวิธีแก%ไขเพ่ือให%บรรลุได%อย.างมีประสิทธิภาพ ส.วนการออกแบบระบบ (System Design) หมายถึง 

กระบวนการในการกำหนดสถาปjตยกรรม โมดูล อินเทอรOเฟซ และข%อมูลของระบบ เพ่ือตอบสนองความ

ต%องการ (requirements) ท่ีระบุไว%ในข้ันตอนของการวิเคราะหOระบบ 

 

เคร่ืองมือและภาษาท่ีใช%ในการพัฒนา 

1. Visual Studio Code 

                        

  

 

 

 

 

       

 

 

รูปท่ี 2.1 Visual Studio Code 
        

 Visual Studio Code (VS Code) เป�น โปรแกรมแกQ ไขโคQด ท่ี พัฒนาโดย Microsoft ซ่ึ งมี

ความสามารถในการใชQงานหลายดQานและสามารถรองรับการพัฒนาซอฟตCแวรCหลายประเภท เชEน การ

พัฒนาเว็บไซตC, แอปพลิเคชันมือถือ, และแอปพลิเคชันเดสกCท็อป VS Code เป�นฟรีแวรCและมีใหQใชQงาน

บนระบบปฏิบัติการหลักๆ อยEาง Windows, macOS และ Linux นอกจากน้ียังมีฟ¥เจอรCตEางๆ เชEน 

ความสามารถในการจัดการรหัสท่ีซับซQอน และระบบเสริม (extensions) ท่ีชEวยเพ่ิมความสามารถ

เฉพาะตัวใหQกับเคร่ืองมือไดQ มันไดQรับความนิยมอยEางสูงในหมูEนักพัฒนาซอฟตCแวรCเน่ืองจากความยืดหยุEน

และความสามารถในการปรับแตEงไดQหลากหลาย 
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2. Laragon 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.2 Laragon 

 Laragon เป�นเคร่ืองมือสำหรับการพัฒนาเว็บบน Windows ท่ีชEวยใหQการต้ังคEาและจัดการ

สภาพแวดลQอมการพัฒนาเว็บเป�นไปอยEางราบร่ืนและงEายดาย โดยรวมเอาซอฟตCแวรCตEางๆ ท่ีจำเป�น

สำหรับการพัฒนาเว็บไวQดQวยกัน เชEน Apache, MySQL, PHP, และอ่ืนๆ ในหน่ึงเดียว ซ่ึงทำใหQผูQใชQ

สามารถเร่ิมตQนโปรเจคไดQอยEางรวดเร็วและงEายดาย โดยไมEตQองเสียเวลาติดต้ังและกำหนดคEาแตEละ

องคCประกอบดQวยตัวเอง 
 

3. phpMyAdmin 

  phpMyAdmin เป�นเคร่ืองมือบริหารจัดการฐานขQอมูล MySQL ผEานเว็บบราวเซอรCซ่ึงเขียน

ดQวยภาษา PHP มันเป�นหน่ึงในเคร่ืองมือท่ีไดQรับความนิยมสูงสำหรับการจัดการฐานขQอมูล MySQL และ 

MariaDB ดQวยอินเทอรCเฟซผูQใชQแบบกราฟIก ผEาน phpMyAdmin, ผูQใชQสามารถทำการตEางๆ กับ

ฐานขQอมูลไดQอยEางงEายดายโดยไมEตQองใชQคำส่ังบน command line 
 

4. MySQL 

  MySQL เป�นระบบจัดการฐานขQอมูลเชิงสัมพันธC (Relational Database Management 

System - RDBMS) ซ่ึงใชQ Structured Query Language (SQL) เพ่ือจัดการขQอมูล มันเป�นหน่ึงใน

ระบบจัดการฐานขQอมูลท่ีไดQรับความนิยมสูงท่ีสุดในโลก โดยเฉพาะอยEางย่ิงสำหรับการใชQงานในเว็บแอป

พลิเคชัน 
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5. Hypertext Preprocessor (PHP) 

 PHP เป�นภาษาสคริปตCฝ�§งเซิรCฟเวอรCท่ีใชQสำหรับการพัฒนาเว็บ มันเป�นหน่ึงในภาษาการเขียน

โปรแกรมท่ีไดQรับความนิยมสูงสำหรับการสรQางเว็บไซตCและเว็บแอปพลิเคชัน ดQวยความสามารถในการ

ผสานรวมกับ HTML ไดQอยEางงEายดายและการสนับสนุนจากแพลตฟอรCมและเซิรCฟเวอรCตEางๆ อยEาง

กวQางขวาง 

6. Bootstrap 

 Bootstrap เป�นเฟรมเวิรCกการพัฒนาหนQาเว็บ (frontend framework) ท่ี ใชQสำหรับการ

ออกแบบเว็บไซตCและเว็บแอปพลิเคชันท่ีตอบสนองไดQดีตEอหลากหลายขนาดหนQาจอและอุปกรณC มันถูก

พัฒนาโดยทีมงานท่ี Twitter และเป�น open-source Bootstrap ใชQ HTML, CSS, และ JavaScript 

ในการสรQางองคCประกอบหนQาเว็บท่ีมีความสวยงามและใชQงานงEาย 
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บทที่ 3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

ภาพรวมของระบบ 

 
รูปท่ี 3.1 ภาพรวมของระบบ 

 จากรูปภาพท่ี 3.1 จะแสดงภาพรวมของระบบอยEางงEายๆ ผูQใชQท้ัง 4 ระดับจะเขQาสูEระบบดQวย

ชEองทางเดียวกัน ประกอบดQวย ผูQดูแลระบบ, ผูQดูแลหอพัก, บุคลากร, ผูQเชEา เม่ือเขQาสูEระบบเรียบรQอยแลQว

บัญชีผูQใชQงานแตEละระดับก็จะไดQรับสิทธ์ิในการเขQาถึงฟ�งกCชันตEางๆ ตามสิทธิของแตEละระดับตามท่ีไดQ

กลEาวมาแลQวขQางตQน และสามารถใชQงานบนอุปกรณCท่ีหลากหลายไมEวEาจะเป�น Desktop PC, Tablet, 

Smart Phone 
 

แผนผังการทำงานของระบบ 

 
 

รูปท่ี 3.3 แผนผังการทำงานของระบบ 
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System Flowchart 

 ผูQทำวิจัยไดQทำการวิเคราะหC และออกแบบระบบงานใหQอยูEในรูปแบบของ Flowchart ในรูปแบบ

ท่ีเขQาใจงEายดังน้ี 

 

 
 

รูปท่ี 3.4 System Flowchart 
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การวิเคราะหzข%อมูลด%านการไหลของข%อมูล Context Diagram 
 

 
รูปท่ี 3.5 Context Diagram ระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษา 

 

แผนภาพแสดงความสัมพันธzระหว:างเอนทิต้ี (ER Model Diagram) 

 
รูปท่ี 3.6 ER Model Diagram 
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ประชากรและการสุ:มกลุ:มตัวอย:าง 

การวิจัยในคร้ังน้ี ผูQวิจัยไดQกำหนดกลุEมตัวอยEางเป�นบุคลากรทางการตลาด จำนวน 20 คน จาก

วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี 

เคร่ืองมือในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใชQในการวิจัยเป�นแบบสอบถามวัดระดับความพึงพอใจของบุคลากรทางการตลาด 

จำนวน 20 คน จากวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี เม่ือสรQางแบบประเมินความพึงพอใจของ

ระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษาเสร็จแลQว คณะผูQวิจัยจะนำไปประเมินเพ่ือเก็บขQอมูลประเมินความ

พึงพอใจตEอไป 

การเก็บรวบรวมข%อมูล 

เก็บรวบรวมขQอมูลการใชQงานระบบบริหารจัดการหอพักนักศึกษา จากบุคลากรทางการตลาด 

จำนวน 20 คน ของวิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี 

 

การวิเคราะหzข%อมูล และ สถิติท่ีใช%ในการวิเคราะหz 

คณะผูQวิจัยไดQดำเนินการวิเคราะหCขQอมูลเพ่ือหาคEาความพึงพอใจของผูQใชQงานระบบบริหาร

จัดการหอพักนักศึกษา  โดยการหาคEาเฉล่ียในแตEละดQาน โดยใชQโปรแกรม Excel ดQวยสถิติ 𝑥	#  และ 
S.D. วัดระดับความพึงพอใจแบEงเป�น 5 ระดับ ดังน้ี 

   ระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด  คะแนนเทEากับ 5 

   ระดับความพึงพอใจมาก   คะแนนเทEากับ 4 

   ระดับความพึงพอใจปานกลาง  คะแนนเทEากับ 3 

   ระดับความพึงพอใจระดับพอใชQ  คะแนนเทEากับ 2 

   ระดับความพึงพอใจระควรปรับปรุง คะแนนเทEากับ 1 
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บทที่ 4 

ผลการวิจัย 

 

การทดลองคร้ังน้ี เป�นการวิจัยเพ่ือหาคุณภาพจากผูQเช่ียวชาญ และความพึงพอใจการใชQงานของ

รถกวาดขยะพลังงานไฟฟ�า โดยมีผลการทดลอง  ดังตEอไปน้ี 

1. เพ่ือออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยี

บริหารธุรกิจอุดรธานี 

2. เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของผูQใชQ ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัย

เทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี 

 

ผลการออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจ

อุดรธานี   

 ไดQระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ท่ีสามารถ 

 ใชQงานไดQจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4.1 หน%าแรกของระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา 
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ผลการสอบถามความพึงพอใจของผู%ใช%ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยี

บริหารธุรกิจอุดรธานี 

 คณะผูQจัดทำไดQนำระบบบริหารจัดการหอพัก ไปใหQคณะทำงานการตลาดของวิทยาลัยใชQในการ

จองหQองพัก แลQวทำการสอบถามความพึงพอใจ เพ่ือนำผลมาสรุปเป�นประสิทธิภาพ สามารถสรุปผลไดQ

ดังตารางท่ี 4.1 

ตารางท่ี 4.1 ผลการสอบถามความพึงพอใจจากคณะครูการตลาด  จำนวน 20 คน 

ลำดับท่ี รายการ 𝑥	#  S.D. 
ระดับความ

พึงพอใจ 

1 การออกแบบระบบสะดวกตEอการใชQงาน 4.52 0.36 มาก 

2 การแสดงผลเมนูบนจอภาพมีความเหมาะสม 4.33 0.52 มาก 

3 การแสดงผลตัวอักษรมีความเหมาะสม (ขนาด,สี,ฟอนตC) 4.49 0.43 มาก 

4 สามารถใชQงานระบบ บนอุปกรณCท่ีหลากหลายโดยไมEเกิด

ขQอผิดพลาดใดๆ (สมารCทโฟน,แท็บเล็ต,คอมพิวเตอรC) 

4.66 0.67 มากท่ีสุด 

5 ระบบสามารถชEวยใหQทำงานไดQเร็วข้ึนและผิดพลาด

นQอยลง 

4.73 0.45 มากท่ีสุด 

6 ระบบชEวยใหQเขQาถึงขQอมูลตEางๆไดQสะดวกและรวดเร็วข้ึน 4.59 0.38 มากท่ีสุด 

7 สามารถใชQงานระบบในสถานท่ี ท่ีสัญญาณอินเทอรCเน็ต

ต่ำไดQเป�นอยEางดี 

4.77 0.44 มากท่ีสุด 

8 การเพ่ิมนักเรียนเขQาหQองพักทำไดQงEายและรวดเร็ว 4.68 0.52 มากท่ีสุด 

9 ระบบสามารถประมวลผลขQอมูลตEาง ๆ ไดQถูกตQอง 4.61 0.49 มากท่ีสุด 

10 ความพึงพอใจในประสิทธิภาพโดยรวมของระบบ 4.57 0.36 มากท่ีสุด 

 รวมค:าเฉล่ียความพึงพอใจทุกรายการ 4.60 0.46 มากท่ีสุด 
 

จากตาราง 4.1 ผลการสอบถามความพึงพอใจของคณะครูการตลาด พบวEา ผูQใชQมีความพึงพอใจ

ในภาพรวม อยูEในระดับมากท่ีสุด  โดยมีคEาเฉล่ียความพึงพอใจในภาพรวม 4.60 คEา S.D. 0.46 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข?อเสนอแนะ 

 

สรุปผลการวิจัย 

  ไดQระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา  วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ท่ีสามารถ 

ใชQงานไดQจริง ผลการสอบถามความพึงพอใจของคณะครูการตลาด พบวEา ผูQใชQมีความพึงพอใจใน

ภาพรวม อยูEในระดับมากท่ีสุด  โดยมีคEาเฉล่ียความพึงพอใจในภาพรวม 4.60 คEา S.D. 0.46 

อภิปรายผล 

 ระบบบริหารจัดการหอพักประกอบดQวยองคCประกอบผูQใชQ 4 สEวน คือ 1) ผูQดูแลระบบ 2) ผูQดูแล

หอพัก 3) บุลากรท่ัวไป 4) ผูQเชEา ซ่ึงผูQดูแลระบบจะสามารถบริหารจัดการขQอมูลตEางภายในระบบไดQ

ท้ังหมด ดังน้ี ขQอมูลหอพัก ขQอมูลหQองพัก ขQอมูลวัน ขQอมูลสถานะ ขQอมูลบัญชีผูQใชQผูQใชQ ขQอมูลโปรไฟลC 

ขQอมูลการเขQาพัก ขQอมูลเวรยาม ผูQดูแลหอพักสามารถบริหารจัดการขQอมูลในระบบไดQดังน้ี ขQอมูลโปรไฟลC 

ขQอมูลการเขQาพัก ขQอมูลเวรยาม บุคลากรท่ัวไปสามารถเรียกรายงานและสืบคQนขQอมูลไดQดังน้ี ขQอมูลการ

เขQาพัก ขQอมูลเวรยาม และผูQเชEาสามารถเรียกรายงานและสืบคQนขQอมูลไดQดังน้ี ขQอมูลการเขQาพัก ขQอมูล

เวรยาม การทำวิจัยในคร้ังน้ีผูQทำวิจัยไดQนำความรูQความเขQาใจในการพัฒนาระบบมาใชQอยEางเต็ม

ความสามารถ เพ่ือใหQการพัฒนาระบบตรงตามความตQองการของผูQใชQงานมากท่ีสุด และมีประสิทธิภาพ

มากท่ีสุด จากการสำรวจความพึงพอใจพบวEา ผูQใชQมีความพึงพอใจในภาพรวม อยูEในระดับมากท่ีสุด  

โดยมีคEาเฉล่ียความพึงพอใจในภาพรวม 4.60 คEา S.D. 0.46 

ข%อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช% 

1. สามารถนำผลการวิจัยไปตEอยอดนวัตกรรมไดQ 

2. สามารถนำไปประยุกตCในการใชQงานไดQ 
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

(แบบสรุปสุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา) 
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แบบสรุป “สุดยอดนวัตกรรมอาชีวศึกษา” 

     การประกวดนวัตกรรมและสิ่งประดิษฐ?อาชีวศึกษาเอกชน 

ระดับชาติ  

ประจำปCการศึกษา 2566  ปCพุทธศักราช 2566 - 2567 

สถานศึกษา: วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธาน ี

 

ประเภทที่ 6 สิ่งประดิษฐ?ดRานนวัตกรรมซอฟต?แวร?และระบบสมองกลฝVงตัว 

ชื่อสิ่งประดิษฐ?  : ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา งบประมาณ  :   -                  บาท 

สถานศึกษา : วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ที่อยู<  243 หมู<12 ถ. มิตรภาพ ตำบลกุดสระ อำเภอเมืองอุดรธานี อุดรธานี 41000 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อผูRประดิษฐ?  : 1.  นายธีระศักดิ์ สมแหลม 3. นายธีรเมธ พร<านพิพัฒนOพงคO 

2. นายอานน ประเสริฐสังขO 4. 

อาจารย?ที่ปรึกษา ชื่อ – สกุล  E-mail โทรศัพท? 

1.  นายวัฒนพงศO สาปSตตา m_since@windowslive.com 065-5424514 

บทคัดยaอ  :    คณะทำงานไดfจัดทำระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา ขึ้น โดยวัตถุประสงคO ดังนี้ 

1) เพื่อออกแบบและพัฒนาระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี และ 2) เพื่อ

สอบถามความพึงพอใจของผูfใชf ระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ผลการพัฒนา

ระบบ พบว<า ไดfระบบบริหารจัดการหอพักพุทธรักษา วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจอุดรธานี ที่สามารถ ใชfงานไดfจริง และ

มีประสิทธิภาพ ผลการสอบถามความพึงพอใจของคณะครูการตลาด พบว<า ผูfใชfมีความพึงพอใจในภาพรวม อยู<ในระดับมาก

ที่สุด โดยมีค<าเฉลี่ยความพึงพอใจในภาพรวม 4.60 ค<า S.D. 0.46 
ประโยชน?และ

คุณลักษณะ  : 

นำระบบบริหารจัดการหอพัก วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจมาประยุกตOใชfในการจอง อพารOทเมfนทOหรือหอพักทั่วไปไดf  

ไดfระบบบริหารจัดการหอพัก วิทยาลัยเทคโนโลยีบริหารธุรกิจที่มีประสิทธิภาพ 

http://www.seeda.me/education/dormitory/index.php 
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ภาคผนวก ข 

(คู;มือการใช>งาน) 
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คู:มือการใช%งานระบบบริหารจัดการหอพัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

รูปท่ี ข-1 คู:มือการใช%งานหน%าท่ี 1 
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รูปท่ี ข-2 คู:มือการใช%งานหน%าท่ี 2 
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รูปท่ี ข-3 คู:มือการใช%งานหน%าท่ี 3 
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ภาคผนวก ค 

(แบบรับรองการนำผลงานไปทดลองใช>) 
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รูปท่ี ค-1 แบบรับรองการนำผลงานส่ิงประดิษฐzของคนรุ:นใหม:ไปใช%งานจริง 
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ภาคผนวก ง 

(ภาพกิจกรรมการทำโครงงาน) 
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รูปท่ี ง -1 ออกแบบรูปภาพด%วยโปรแกรม Photoshop CC 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ง-2 เขียนโปรแกรมด%วย Visual Studio Code 
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รูปท่ี ง-3 ป�ายหอพักพุทธรักษา 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี ง-4 หอพักพุทธรักษา 
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ประวัติผู>วิจัย 

คณะผู?จัดทำ 

        

   

 

 

 

 

 

 

ช่ือ:  นายอานน ประเสริฐสังขC 

ท่ีอยู::  บQานหนองนาเเพง บQานเลขท่ี 499 หมูE 3 ตำบลวังหลวง 

อำเภอเฝ�าไรE จังหวัดหนองคาย 43120 

โทร:  096-7644616 

ช่ือ:  นายธีรเมธ พรEานพิพัฒนCพงศC 

ท่ีอยู::  บQานหนองนาเเพง บQานเลขท่ี 422 หมูE 3 ตำบลวังหลวง 

อำเภอเฝ�าไรE จังหวัดหนองคาย 43120 

โทร:  063-0186585 

ช่ือ:  นายธีระศักด์ิ สมแหลม 

ท่ีอยู::  บQานยามกานQอย 306 หมูE9 ตำบลยามกานQอย อำเภอเพ็ญ 

จังหวัดอุดรธานี 41150 

โทร:  098-2422143 


